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 Використання інноваційних комп’ютерних 
технологій: пілотна версія GoogleClassroom 
та використання інноваційної міжнародної 
платформи DigiBooks Express Publishing, яка 
сприяє більш глибокому засвоєнню 
матеріалу завдяки інтерактивним вправам та 
мотивуючому елементу гейміфікації . 















GOOGLE CLASSROOM 
 Курси «Проблеми перекладу ділового 

мовлення» (групи ПР-17-1м, ПР-17-2м, ПР-17-
3м), «Ділова іноземна мова» (ФЛ-16-1,2,3,4), 
«Історія зарубіжної літератури» (ФЛ-17-4,5,6,7), 
«Термінологія англійської мови та науково-
технічний переклад (ФЛ-16-1,2,3,4), Основи 
перекладацької діяльності (ПР-18-1,2,3), 
«Практика письмового перекладу»  (ПР-18-
1,2,3),  «Комунікативні стратегії англомовного 
спілкування» (ПР-18-1,2,3),  «Основи 
машинного перекладу» (ПР-18-1,2,3)  
проходять з використанням веб сервісу 
GoogleClassroom. 







 Дисципліна «Комунікативні стратегії 
англомовного спілкування» використовує 
платформа гейміфікації Quizlet (ст. викл. 
Каліниченко В.Б.).  
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Переваги та недоліки: 
недоліки 

Традиційне навчання Геймфікація 

 1. Неможливість 
застосування 
індивідуальної 
форми навчання. 

 2. Стандартизовані 
начальні матеріали, 
що не дозволяє 
розвивати унікальні 
здібності студентів 

 1. Наявний дефіцит у 
спілкуванні під час 
навчання. 

 2. Збільшення 
кількості часу, який 
людина проводить за 
комп'ютером,  
можливі збої у роботі 
техніки. 
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 3. Орієнтованість 
переважно на пам’ять, 
а не на мислення й 
розуміння . 

 4. Витрати значної 
кількості часу на 
отримання одиниці 
нової інформації, на 
закріплення її на 
практиці. 

 3. Необхідність 
спеціальної підготовки 
перекладачів та 
певний час на 
опанування ними 
нових технологій. 

 4. Витрати значної 
кількості часу на 
розробку та 
впровадження ігрових 
технологій. 



Переваги 

Традиційне навчання  Гейміфікація 

 1. Спільна психоемоційна 
взаємодія з викладачем, 
можливість передання 
ним власного 
професійного досвіду. 

 2. Міжособистісна 
взаємодія завдяки 
тісному контакту із 
студентами групи та 
контроль з боку 
викладача. 

 1. Можливість використання 
дистанційної форми, доступ 
до навчання з будь-якого 
місця та час. 

 2. Активізація творчих 
здібностей людини, 
розвиток креативного 
мислення, посилення 
самоорганізації, 
самоконтролю, 
самодисципліни. 
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 3. Можливість  
висловлювання власної 
думки при обговоренні 
матеріалу, розвиток 
кругозору. 

 4. Можливість додатково 
обговорити зміст 
матеріалу при його 
нерозумінні, проробити 
ще раз. 

 3. Більший ступінь 
самостійності у навчанні, 
саморозвиток, дисципліна. 

 4. Різнобічний виклад 
матеріалу викликає інтерес 
до навчання. Що підвищує 
ступінь засвоєння 
матеріалу. 

 5. Підвищує рівень 
мотивації. 

 6. Забезпечення прозорості 
контролю студентом свого 
прогресу під час навчання. 



 Механізм гейміфікації спрямовано на: 
 - підвищення академічної активності студентів, 
 - стимулювання їх на отримання бонусних балів, 
 - посилення суспільних комунікацій та взаємодії 

всередині навчальної групи,  
 - створення умов для перевірки та корекції 

отриманих знань під час проходження певного 
матеріалу,  

 - формування відчуття прогресу і  
 - почуття задоволення від витрачених зусиль і 

отриманого за підсумками навчання результату. 



 
 

Дякую за увагу! 
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